Kompresja Danych

Kompresja stratna i bezstratna

Kompresja dzieli sie na bezstratng — w ktoérej z postaci skompresowanej mozna
odzyskac¢ identyczng postaé pierwotng oraz stratng — w ktorej takie odzyskanie jest
niemozliwe, jednak gtéwne wiasciwosci zostajg zachowane. Np. jesli kompresowany
jest obrazek, nie wida¢ znaczgcych réznic w stosunku do oryginatu. Pomimo to moze
sie juz nie nadawa¢ do dalszej przerébki czy do wydruku, gdyz w tych
zastosowaniach wymaga sie zachowania innych witasciwo$ci.

Algorytmy kompresji dzieli sie na algorytmy zastosowania ogolnego oraz algorytmy
do danego typu danych. Z definicji nie istniejg algorytmy kompresji stratnej
zastosowania ogolnego, poniewaz dla roéznych typdw danych konieczne jest
zachowanie roznych wiasciwosci. Na przyktad kompresja dzwieku uzywa
specjalnego modelu psychoakustycznego, ktdry nie ma sensu w zastosowaniu do
obrazu, poza bardzo ogdlnymi przestankami dotyczgcymi sposobu postrzegania
rzeczywistosci przez cztowieka.

Wiekszos¢ algorytmow bezstratnych to algorytmy zastosowania ogdélnego oraz ich
drobne przerobki, dzieki ktérym lepiej dziatajg z okreslonymi typami danych. Nawet
drobne poprawki mogg znaczgco polepszy¢ wyniki dla pewnych typéw danych.

Algorytmy kompresji stratnej czesto jako ostatniej fazy uzywajg kompresii
bezstratnej. W takim przypadku poprzednie fazy majg za zadanie nie tyle
kompresowag, ile przygotowa¢ dane do tatwiejszej kompresii.

Kompresja  bezstratna (ang. lossless  compression) — og6lna  nazwa
metod kompresji informaciji do postaci zawierajgcej zmniejszong liczbe bitéw, pod
warunkiem, ze metoda ta gwarantuje mozliwo$¢ odtworzenia informacji z postaci
skompresowanej do identycznej postaci pierwotnej.

Kompresja stratna (ang. lossy compression) — nieodwracalna metoda zmniejszenia
iloéci danych poprzez usuniecie przez koder-dekoder mniej istotnych danych
dla zmystéw cztowieka, dopuszczajgca przy odtwarzaniu (dekompresiji)
skompresowanego sygnatu, takie znieksztatcenie sygnatu w poréwnaniu do sygnatu
pierwotnego, powoduje ze jego percepcja przez cziowieka (stuch, wzrok) bedzie
odbierana jako identyczna lub zblizona do oryginatu, ewentualnie bedzie od niego
odbiega¢, lecz za $wiadomg zgodg uzytkownikall. Zaletg kompresji stratnej jest
uzyskiwanie  wysokiego stopnia  kompresji, o wiele wyZzszego niz w
metodach kompresji bezstratnej.

Kompresja stratna jest mozliwa ze wzgledu na sposob dziatania ludzkich zmystow,
czyli wiekszg waznos¢ dla zmystéw odbiorcy oraz pewnych zakresow danych z ich
catosci. Algorytmy kompresji stratnej postugujg sie modelami
psychoakustycznymi i modelami psychowizualnymi, aby odrzuci¢ najmniej istotne dla
zmystéw odbiorcy dane akustyczne czy wizualne, pozostawiajgc dane o wyzszej
waznosci dla percepcji informacji przez zmysty. llos¢ odrzucanych danych jest
okreslana przez stopien kompresiji, im stopien kompresji jest wiekszy, tym wiecej
danych jest usuwanych z oryginalnego materialu w procesie kompresji stratnej i
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wzrasta prawdopodobienstwo rozpoznania przez odbiorce danych stratnie
skompresowanych jako materiatu nieoryginalnego w trakcie
przeprowadzania podwojnie Slepej proby. Kompresja stratna dzwieku wykorzystuje
zjawisko maskowania dzwiekow, percepcji wysokosci dzwiekow oraz dyskryminacii
bodzcow dzwiekowych. Naukg zajmujgcg sie percepcjg stuchowg cztowieka
jest psychoakustyka. Kompresja stratha obrazu wykorzystuje m.in. zjawisko znacznie
nizszej rozdzielczosci barwowej ludzkiego oka od jego rozdzielczosci jasnosci.

Nie istniejg algorytmy kompres;ji stratnej, ktére mozna stosowac¢ do dowolnego typu
danych. Kompresja stratna np. plikobw wykonywalnych jest niemozliwa do
zastosowania, poniewaz nie jest to informacja odczytywana przez ludzkie zmysty,
lecz przez maszyne.

Zwykle kompresje stratng stosuje sie do:

o dzwiekdw;
. obrazow;
. ruchomych obrazow, jak np. film.

Przy danych audiowizualnych dZzwiek i obraz kompresowane sg osobno.

Program do kompresji plikow

Program do kompresji plikow — program do kodowania danych w taki sposéb, aby
zajmowaty jak najmniej przestrzeni na dysku.

Wspotczesnie istnieje kilkadziesigt formatéw skompresowanych archiwow, z ktérych
najpopularniejszym jest ZIP, obstugiwany przez prawie wszystkie dostepne aplikacje.
Programy dostepne na rynku (freeware i shareware) obstugujg rdézne zestawy
formatow kompresji.

Programy do kompresji wykonujg dwojakiego rodzaju czynnosci:

. stuzg ich posiadaczom do tworzenia wiasnych archiwow
. pozwalajg otwiera¢ archiwa otrzymane od innych osob lub pobrane z Internetu
Plik wykonywalny

Dla wygody odbiorcy mozna utworzy¢ archiwum w postaci pliku wykonywalnego.
Odbiorca nie musi wowczas posiada¢ programu do dekompresji — wystarczy, ze
uruchomi plik archiwum, co spowoduje automatyczne rozpakowanie jego zawartosci
do wskazanego w opcjach katalogu. Nazywa sie je plikami samorozpakowujgcymi.
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